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  رايانه لباس با يطراح :نام شغل

  خلاصه استاندارد
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

  به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي
  : شغل مشخصات عمومي

وتركسي است كه بتواند علاوه بر مهارت طراحي لباس زنانه و دخترانـه يـا طراحـي لبـاس                   طراح لباس با كامپي   
 برآمـده و بـا حـوادث ضـمن كـار و       Photo shop , Corelمردانه از عهده طراحي لباس با نرم افزارهاي

  رعايت و پيشگيري از آنها آشنايي كامل داشته باشد
   :ويژگي هاي كارآموز 

  ديپلم: ميزان تحصيلات 
  عدم كور رنگي و توانايي كار با دستگاه :توانايي جسمي

ــ كـارور عمـومي رايانـه         )يا طراحي لبـاس مردانـه     (طراحي لباس زنانه و دخترانه       :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد     
 شخصي  

   :مدت دوره كارآموزي
   ساعت     152        :  كل مدت زمان دوره كارآموزي 

  ساعت       29             :     ـ زمان آموزش نظري  1
  ساعت       123          :     ـ زمان آموزش عملي       2
  ساعت            ـ            :   ـ زمان كارورزي               3
 ساعت          _           : زمان پروژه                     ـ4

  :   روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25): دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75:  سنجش عملي - 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي- 2- 1
  %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي- 2- 2

  : مشخصات مربي 
   :حداقل سطح تحصيلات

  سال سابقه كار مرتبط2 ليسانس طراحي و دوخت با -
  سال سابقه كار مرتبط5 فوق ديپلم طراحي و دوخت با -
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  رايانهطراح لباس با : نام شغل
 فهرست توانايي هاي شغل 

  رديف عنوان توانايي

  COREL DRAW  1توانايي كار با نرم افزار 

  Photoshop  2توانايي كار با نرم افزار 

  3  توانايي طراحي لباس با كامپيوتر

  4  توانايي پيشگيري از حوادث ضمن كار و رعايت بهداشت و نكات ايمني 
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 برنامه درسي  اهداف و ريز

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

  COREL DRAW  1توانايي كار با نرم افزار   14  32  46

  1-1  شناسايي اصول نصب و كار با محيط نرم افزار و ابزارهاي كمكي ترسيم      

    برنامه ـ صفحه اصلي       

     (MENUBAX)ـ منوهاي زير نمايش       

     WINDOWSـ منوهاي كنترل       

    ـ جعبه استاندارد      

    ـ سطر فرمان      

    ـ پنجره محاوره       

    ـ خط كش هاي صفحه ترسيم       

    ـ واحد هاي اندازه گيري      

    (RULER SETUP)ـ تنظيم خط كش       

    (GUIDE LINES)ـ خطوط راهنما و تنظيم آن       

    GRIDـ شبكه خطوط كمكي ترسيم       

    ـ تنظيمات شبكه       

    وعاتوضـ نحوه نمايش م        

       SIMPLE WIRE FRAMEـ نمايش      

    WIRE FRAMEـ نمايش       

    DRAFT VIEWـ نمايش      

    NORMAL VIEWـ نمايش      

      ENHANCED VIEWـ نمايش      

      ZOOMـ نمايش      

      ZOOMابزارـ تنظيم       

      PANـ ابزار      
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 برنامه درسي  اهداف و ريز

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

    ـ تنظيم صفحه      

     PAGE SETUPـ تنظيم صفحه ترسيم      

      INSERT PAGEـ اضافه كردن صفحه ترسيم      

      RENAME PAGEـ تغيير صفحه      

      DELETـ حذف صفحه      

  COREL DRAW  2-1شناسايي اصول ترسيم در      

      (RECTANGLE)ـ ترسيم چهارضلعي      

      (ELLIPSE)ـ ترسيم بيضي      

      (PIE WEDGES)ـ ترسيم قطاع      

     (ARC)ـ ترسيم كمان      

    (POLY GON)ـ ترسيم چند ضعلي      

      (STAR)ـ ترسيم ستاره      

      (SPIRAL)ـ ترسيم مارپيچ      

      (GRAPH PAPER)ـ ترسيم كاغذ شطرنجي      

    (FREEHAND TOOL)ـ ترسيم خط آزاد       

      (BEZIER)ـ ترسيم خط      

      (NATURE PEN)ـ ترسيم خط قلم معمولي      

   (DIMENSION LINE)  ـ ترسيم خط اندازه گيري      

    (CONNECT OR LINE) ـ ترسيم خط رابط      

  1-3  ول نگارش در متنشناسايي اص      

      (ARTISTIC TEXT)ـ كار با متن      

      (PARAGRAPH TEXT)ـ كار با متن پاراگرافي      

    EDIT TEXTـ كار با گزينه       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 برنامه درسي  اهداف و ريز

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

    FORMAT TEXTـ كار با گزينه       

    كار با قالب بندي متن بر روي مسير -      

  1-4  شناسايي اصول عملياتي تبديلي      

    (POSITION)ـ تغيير مكان موضوعات       

      (ROTATE)ـ دوران موضوعات      

    (SKEW)ـ كشيدگي موضوعات      

      (NIRROR)ـ آينه ساختن موضوعات      

      (SCALE)ـ تغيير مقياس موضوعات      

      (SIZE)ر اندازه موضوعاتـ تغيي      

  1-5  شناسايي اصول رنگ آميزي موضوعات      

    CORELـ كار با منوهاي گرافيكي       

      UNIFORM FILLـ كار با پركردن يكنواخت      

      FOUNTION FILEـ پركردن غير يكنواخت      

      COLOR FILE -2ـ كار با الگوهاي دو رنگ      

      FULL – COLOR گـ كار با الگوهاي تمام رن      

    BITMAP ـ روش الگوهاي      

    TEXTURE FILE ـ روش الگوهاي تار و پودي      

       POST SCRIPTـ كار با الگوهاي      

  1-6  شناسايي اصول گروه بندي موضوعات      

      GROUPـ كار با عمليات      

      UNGROUPـ كار با عمليات      

      COMBINEـ كار با عمليات      

      BREAR APARTكار با عملياتـ       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

      DISTRIBUTEـ كار با عمليات      

      SEPARATEـ كار با عمليات      

  1-7  شناسايي اصول كار با جلوه هاي ويژه       

      (ENVELOPE)ـ كار با جلوه بي قاعدگي      

      (PRESPECTIVE)ـ كار با جلوه پرسپكتيو      

    (EXTRUDE)ـ كار با جلوه رشد حجمي      

    (BLEND)ـ كار با جلوه آميختگي      

    (CONTOURE)ـ كار با جلوه كپي هم مركز      

    (LENS)ـ كار با جلوه لنزها      

    (SCRIRT)ـ كار با جلوه اسكريپت      

    (DROP SHADOW)ني زهـ كار با جلوه ساي      

    (POWER CLIP)ـ كار با جلوه       

      (DISTORTION)ـ كار با جلوه اعوجاج      

  1-8  شناسايي اصول مرتب كردن لايه ها و موضوعات      

    ORDERـ كار با گزينه       

    ـ كار با لايه ها       

      OBJECT MANAGERـ كار با      

    ـ مرتب كردن لايه ها و موضوعات      

  1-9  شناسايي اصول عمليات اصلاحي      

    SHAPE TOOLـ كار با ابزار گره ها       

      ERASE TOOLـ كار با ابزار پاك كن      

      KNIFE TOOL ـ كار با ابزار چاقو      

     CONVERT TO CURVEـ كار با گزينه       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره حشر

    ـ كار با انواع گره ها       

      CUSPـ      

      SMOOTHـ      

      SUMMETـ      

    ـ اضافه كردن گره ها      

    ـ كاهش گره ها       

    WELDـ انجام عمليات       

    TRIMـ انجام عمليات       

    INTER SECTIONـ انجام عمليات       

    LOCK OBJECTـ انجام عمليات       

    ـ انجام عمليات اصلاحي      

  BITMAP    10-1شناسايي اصول كار با تصاوير      

    CONVERT TO BITMAPـ انجام عمليات       

    RESAMPLEـ انجام عمليات       

    BITMAP COLOR MASKـ انجام عمليات       

    EDIT BITMAPـ انجام عمليات       

    BITMAP ـ كار با جلوه هاي تصاوير      

     2D EFFECT دو بعديـ جلوه      

     3D EFFECTـ جلوه سه بعدي      

    BLURـ جلوه مات كننده       

      NOISEـ جلوه      

      SHARPENـ جلوه شفاف كننده      
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

      ARTISTICـ جلوه هنري      

     BITMAPبديل تصاويرـ ت      

  1-11  شناسايي اصول انجام عمليات صادر، وارد، ذخيره، بازيابي و چاپ       

  Photo shop  2توانايي كار با نرم افزار   12  32  44

  2-1  شناسايي اصول نصب فتوشاپ و شناخت مقدمات گرافيك      

  Photo shop  2-2 شناسايي اصول بررسي كلي       

     كردن setting upـ      

     ها preferenceـ      

       Plug – insكردنـ اضافه       

    ـ استفاده از حافظه ديسك سخت      

    ـ بررسي ابزار      

    ـ ابزار شناسي      

    ـ كنترل هاي جعبه ابزار      

    onlineـ بدست آوردن       

     ها Palletـ كار با      

    ـ بدست آوردن و مرتب كردن       

    ـ گروهي كردن      

    انتخاب گزينه هاـ       

    ـ كار با ابزار قوي      

      Back groundـ پاك كردن از      

      Similarـ پاك كردن رنگهاي      

    Similar ـ انتخاب ناحيه رنگ       

    Notesـ ايجاد       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

      File Features بكارگيريـ      

  Edit  3-2شناسايي اصول كار با ابزار       

     Lasso Tools كردن با  selectـ      

      Free – Fromـ اشكال      

      straight Edgesـ      

     Lasso  كردنModifyـ      

    Magic Wandـ انتخاب رنگ با       

      Stamp Tools با cloningـ      

      Clone Stampـ      

     Pattern Stamp ـ       

     Stamp  كردن  mofiyـ      

    Paint brush Toolـ نقاشي با       

     كردن Setـ      

     براي ساخت پس زمينه Brush Tool استفاده از  ـ      

    ـ كار با ابزار ويرايش ديگر      

    Airbrushـ       

    Pencilـ       

      Paint Bucketـ      

    Gradientـ       

  2-4   كردن تصويرModifyايي اصول كار با ابزارشناس      

     Eraser Toolsـ پاك كردن با       

      Straight forwardـ پاك كردن      

     Back ground Eraserـ بدست آوردن كنترل بيشتر با       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

    Magic Eraser Toolsنگ با رـ پاك كردن       

    Art History Brush , Historyـ نقاشي با       

    History Brushـ نقاشي لايه ها با       

    Art History Brush , Master Piecesـ ساختن با       

    Photographer Toolsـ كار با       

      Blurـ      

    Sharpenـ       

    Smudgeـ       

    Dodgeـ       

    Burnـ       

  2-5  شناسايي اصول دريافت تصاوير       

    Digitizingآشنايي با  -      

    Scanningـ       

      digital Cameraـ      

     كردن تصاوير Predigitizedـ      

    Positioningـ       

    Rulersـ       

    Guidesـ       

    Gridـ       

     كردنCroppingـ       

     Canvas sizeـ زمان       

    Cropـ فرمان       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

    Cropـ ابزار       

    Scalingـ       

  2-6   در عمق Photoshopشناسايي اصول شناخت      

  Palette    7-2آشنايي با لايه هاي      

    Back groundـ       

    Namingـ       

    Viewing , Targetingـ       

     opacity, Transparencyـ درك       

    ـ تغيير ترتيب لايه      

     كردن لايه ها linkـ      

    ـ ساخت لايه هاي جديد و حذف لايه ها       

    ـ ساخت لايه جديد خالي      

    ـ ساخت لايه جديد با محتوا      

     كردن لايه ها Duplicateـ       

    يه ها ـ حذف لا      

    Blending Layersـ كار با       

    ـ كار با سبك هاي لايه      

    ـ استفاده از سبك هاي لايه      

    ـ بكار بردن سبك هاي لايه      

    ـ ذخيره كردن سبك هاي لايه      

    Type Layersـ كار با       

     كردن لايه ها  Consolidateـ      
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 ريزبرنامه درسي اهداف و 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

    Visible كردن لايه هاي  Mergeـ      

     شده  Link كردن لايه هايMergeـ      

    Merge Downـ       

    Flatten Imageـ       

  2-8   ها  Pathشناسايي اصول ترسيم      

    با ابزار ويژه آنPath ترسيم       

    Pen toolsـ       

    Straight Paths ـ      

    Curved Pathsـ       

     Free From penـ       

    Megnetic penـ       

     با ابزار ويژه آنPathـ ويرايش       

    Companent Selectionـ       

      direct selectionـ      

    Anchor pointsـ ويرايش       

     ها Path كردن Trans formـ       

     ها  Path كردن Combinـ       

     Paths Palretteـ كار با       

    Work pathsـ       

    Saving pathsـ       

    Displaying pathsـ       

    Deleting pathsـ       

     ها براي بكارگيري رنگ pathـ استفاده از      
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

    Fillingـ       

    Strokingـ       

     ها path كردن Convertـ      

    Selectionـ به يك       

      path داخل يك Selection ـ       

     ها path كردنExport , Importـ       

    Copy & Pasteـ       

    Dray & Dropـ       

    Illustratorها براي  path ـ      

    ها Clipping  ، path ـ      

      Shape , Lineـ ساختن      

    Shapeـ نوار گزينه هاي ابزار       

     هاShapeـ ترسيم       

  Quick Mask  9-2 ها و  Channelشناسايي اصول استفاده از      

    Palette   Channelsـ بررسي      

    Alpha Channelـ ذخيره كردن انتخابها به عنوان       

    Color Channelـ بررسي       

    Alpha Channelـ بررسي       

    Channel optionsـ       

    Loading selectionsـ       

     ها Channelـ ويرايش      

    Painting بوسيله  Fine – Turning Alpha channelـ      

    Channelـ بررسي اجراي عملكردهاي       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

    Duplicatingـ       

    Deletingـ       

    Splittingـ       

    Mergingـ       

    Multi channelـ استفاده از       

    Mixingـ       

    Spot Color از نوع Channelآشنايي با       

    Quick Mask Modeـ استفاده از       

  Color , Tonality  10-2شناسايي اصول تنظيم       

    Color , Tonalityان ـ بررسي ميز      

    Histogramsـ       

    Info Paletteـ       

    Eyedropper Toolـ       

    Color Sampler Toolـ       

    ـ تنظيم سرعت عمل      

    Brightness / Contrastـ       

    Auto Levelsـ       

    Auto Contrastـ       

    Variationsـ       

     ها Levelـ كار با       

     ها Channelـ تنظيم       

    ـ مشخص كردن نقاط سياه و سفيد      

     ها  Levelـ ذخيره و بازكردن تنظيم       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

     ها Curveتنظيم  -      

    Graphـ       

    Brightness Barـ       

    Graph Toolsـ       

    ـ مقادير ورودي و خروجي      

     هاChannelـ       

    Lock - Down Curvesـ       

     يك رنگPositionـ تعيين       

     هاCurveـ ذخيره و بار كردن تنظيم       

     كردن رنگBalanceـ       

    Balance Color ـ       

    Color Selective ـ       

     Channel Mixerـ       

     هاLayerـ استفاده از تنظيم       

    Adjustment Layerـ ساختن يك       

    Maskبه عنوان Adjustment Layer ـ استفاده از       

    Unsharp Mask Filterـ بكارگيري       

    Small - Doseـ تكنيك       

    Flesh - Toneـ تكنيك       

    Lab - Modeـ تكنيك       

  History  11-2شناسايي اصول تغيير وضعيت       

    ) و شروع مجددundoفرمانهاي  (undoingـ انجام       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

     هاي فتوشاپTime Machineـ بررسي       

    palette   Historyـ      

    Historyـ تغيير       

    Historyـ توسعه وضعيت هاي       

    Historyهاي ـ گزينه       

     هاSnapshotـ كار با       

     ها Snapshotـ ذخيره       

     جديدDocument به عنوان يك Snapshotـ ذخيره       

     هاSnapshotـ حذف       

    Historyـ ويرايش وضعيت      

    History ـ حذف وضعيت       

    غير خطي History ـ      

      History Brush ـ      

    Art History Brush ـ      

    Snapshotـ نقاشي با       

    Historyـ ديگر ويژگي هاي ويرايش      

  2-12   ها  Actionشناسايي اصول استفاده از      

    )Action Palette استفاده از (Action ـ ساختن يك       

    ها Action ـ رفع مشكل      

    ها Action ـ محدوديت      

     هاي موجودAction كردن  Importـ      

     ها هستند Filter هايي كه مانندActionر با ـ كا      
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

      Photo Effectsـ      

    Text Effectsـ       

    Paletteـ پاك كردن       

    Summed up هاي Actionـ بررسي       

  2-13   كردن  Typeشناسايي اصول      

    Side - by - Sideاز نوع  Type ـ      

    در عمقType ـ كار با       

    Text Basicـ       

    Specificationـ       

    Textـ ويرايش       

    Paragraphـ فضاي       

    Pathروي  Type ـ      

    Text هاي  Effectـ      

    Text كردن  Renderـ      

     كاريبين برنامه هايType ـ انتقال       

  2-14   ها  Filter كردن تصاوير باTransformشناسايي اصول      

     ها  Cube بدونCubismـ تقليد سبك      

    Master strokesـ ساختن كار زيبا با       

    ـ ساخت شب و روز      

    ـ ساختن نور رمانتيك      

    ـ اضافه كردن جلوه هاي ويژه با نور      

    Illuminationـ اضافه كردن       

    Textureـ اضافه كردن       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

      Spotlightـ اضافه كردن      

    ـ پركردن آسمان با حباب، باران يا برف      

  3D  15-2شناسايي اصول تقليد جلوه هاي       

    ا اسكنر ب3Dـ ساختن جلوه هاي      

    3Dـ ساختن حفره هاي      

    ـ ساختن دكمه ها      

     ها  Object و ديگر 3D Turnatabeـ ساختن يك      

     از ديگر برنامه ها 3D كردن گرافيك  Importـ      

  3  توانايي طراحي لباس با كامپيوتر  2  58  60

 از  شناسايي اصول طراحي اندام و چهره با ابزار ترسـيم مربوطـه و اشـياء                    
   Corel Draw, Photoshopقبل تعريف شده در نرم افزارهاي 

1-3  

و ملزومات  ) قطعات پشت و رو   (شناسايي اصول طراحي انواع مدل لباس             
آن با ابـزار مـربـوطه و اشـيـاء از قبـل تعــريف شــده در نــرم افــزار                  

Corel Draw, Photoshop  

2-3  

    ـ انواع لباس رسمي      

    س منزلـ انواع لبا      

    )…اسپرت، شوميز و (ـ انواع پيراهن       

    ـ انواع باراني، پالتو، كاپشن هاي تابستاني و زمستاني      

شناسايي اصول طراحي انواع لباس ها بصورت گسترده و رعايـت كـردن                
دقيق خطوط برش، پنس ها، محل جيـب، جـا دكمـه، شكـستگي يقـه،                

  سجافها و زيپ

3-3  

  3-4  گ آميزي و ترسيم بافت پارچه با ابزار مربوطه شناسايي اصول رن      
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش

 نظري عملي جمع
 شماره شرح

توانايي پيشگيري از حوادث ضمن كار و رعايت بهداشـت و        1  1  2
  نكات ايمني

4  

  4-1  آشنايي با محيط آموزشي و كارگاهي      

  4-2  آشنايي با موارد انضباطي و مقررات كارگاهي      

شناسايي اصول استفاده از جعبه كمكهاي اوليه، كپـسول آتـش نـشاني،                   
  …شيلنگ هاي آتش نشاني، علايم ايمني و 

3-4  

  4-4  شناسايي اصول مقابله با گرما و سرما در محيط كارگاه      

ز حوادث نظير آتـش     شناسايي اصول بكارگيري راههاي پيشگيري از برو            
  …سوزي، گازگرفتگي و 

5-4  

شناسايي اصول به صدا در آوردن آلارم هشدار دهنـده در صـورت بـروز                     
  حادثه 

6-4  

  4-7  شناسايي اصول پيشگيري از برق گرفتگي و بكار بردن سيستم ارت       
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  رايانهطراح لباس با  :نام شغل
  ابزار، مواد و وسايل رسانه ايفهرست استاندارد تجهيزات،

 رديف مشخصات فني تعداد شماره

 1  يا بالاتر و متعلقات آن IIIكامپيوتر پنتيوم  

 2 )چاپگر كافي است1در صورت وجود شبكه (پرينتر رنگي   

 3 ) اسكنر كافي است1در صورت وجود شبكه (اسكنر   

  CD4 هاي آموزشي 

 5 ژورنال  

 6 صندلي  

 7 و پروژكتورويدي  

 Power point  8نرم افزار   

 Photo Shop  9نرم افزار   

 Corel Draw  10نرم افزار   

 . نفر تعيين شده است15ابزار و مواد براي   تجهيزات،
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